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Introduccidn

La Fundacion ONCE para la Cooperacion e Inclusion Social de Personas con
Discapacidad (FUNDACION ONCE) y la Empresa Municipal de Iniciativas y
Actividades Empresariales de Malaga S.A convocaron del 1 de junio al 17 de
junio el Concurso de Ideas, que tuvo por titulo “Disability Serious Game”. Su
finalidad fue fomentar el desarrollo de ideas e iniciativas entre los
emprendedores y estudios de videojuegos que promuevan la inclusion de la
discapacidad en el desarrollo de videojuegos, integrandola en la normalidad del
ocio de jovenes y adultos. De acuerdo con este propodsito, se animé a cualquier
persona o empresa a presentar una idea.

Objetivos

Las condiciones y objetivos principales del concurso fueron:

e Toda idea presentada al concurso debera incorporar de un modo natural
la tematica de la discapacidad. Esto puede suponer el cumplimiento de
alguno de los siguientes puntos (0 ambos):

o Conceptualmente (narrativa, guion, personajes con algin tipo de
discapacidad).

o Mecanicas que incluyan alguna medida de accesibilidad software que
tenga sentido con la idea (jugabilidad, diseno de niveles concreto,
personalizacion del control o definicion de periféricos).

e NO se admitiran productos dirigidos Unicamente a usuarios con una
discapacidad especifica (“Juegos para ciegos”, “Juegos para sordos”,
etc.).

e Se descartara cualquier propuesta con contenido o tematica
discriminatoria.

e La idea del videojuego aportada debera alinearse con el estilo de los
conocidos como “Serious Games” (Juegos Serios), aportando valor
adicional respecto a enfoques puramente ludicos.

e Mas alla de las lineas establecidas en los puntos anteriores, no se
imponen limites creativos, teniendo los autores total libertad en
ambientacion, narrativa, tipo de juego (individual o cooperativo),
género, mecanicas, etc.
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Las pautas basicas para lograr el objetivo planteado seran ofrecidas por
Fundacién ONCE como documentacion descargable en la pagina web del
concurso.

Fechas relevantes

e 1-junio Apertura del periodo de inscripcion

e 10-junio a las 11:00 Apertura del periodo de envio de ideas + webinar
para participantes con la participacion de José Maria Moreno Director
General de la Asociacion Espanola del Videojuego y esports (AEVI)

e 17-junio a las 23:59 Cierre de inscripciones y envio de ideas

e 19-junio Publicacion de los 5 finalistas

e 22-junio a las 17:30 Sesion publica en la que se presentaran las 5 ideas
finalistas y una ponencia de Electronic Arts a cargo de Pablo Pérez
Ortega

e 22-25 junio Votacion plblica de los 5 finalistas en esta web

e 26 junio Anuncio de la idea ganadora

Requisitos de Creacidon de Ideas

Cada participante debera respaldar su idea y su proyecto aportando la siguiente
informacion:

o Documento 1.) Game Pitch Document que refleje las caracteristicas del
videojuego planteado doénde se pueden encontrar algunos de los
siguientes elementos (idea general, titulo, concepto, plataformas,
tecnologias, mecanicas).

La extension maxima del documento 1 sera de 5 paginas en formato PDF.

o Documento 2.) Biblia de arte simplificada que puede incluir algunos de
los siguientes elementos:
e Bocetos de diseno de personaje/s
Concept arts para reflejar la ambientacion
Caracteristicas visuales del producto final
Elementos promocionales (logotipo, icono, etc..).
Otros
La extension maxima del documento 2 sera de 10 paginas en
formato PDF.

NOTA: Todo material adicional que desee aportar a la idea sera aceptado para
la valoracion de esta, no siendo esto de caracter obligatorio.

Todos estos documentos deberan remitirse a la Organizacion antes del 18 de
junio de 2020 a través del formulario que se facilitara por correo electronico
a las personas que se inscriban en el Concurso.
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El/la solicitante de la idea ganadora recibira un premio de 2.000€. La
dotacion econémica que conforma el premio estara sujeta al régimen fiscal
correspondiente.

En el caso de que la idea ganadora sea la propuesta de un equipo, la persona
beneficiaria a quien se ingrese el importe integro del premio sera la persona
identificada como solicitante en el formulario de inscripcion al Concurso. La
Fundaciéon ONCE y la Empresa Municipal de Iniciativas y Actividades
Empresariales de Malaga S.A quedan eximidos de cualquier responsabilidad en
el reparto del premio entre los integrantes del equipo ganador.

e El registro para la participacion en el Concurso de Ideas “Disability
Serious Game” supone la aceptacion integra de estas bases y de la
decision del jurado.

e Fundacion ONCE se reserva el derecho prioritario de desarrollar un
producto basado en la/s idea/s del Concurso conjuntamente con la/a
persona/s participante/s que hayan propuesto dicha/s idea/s.

e En ninglin caso la participacion en el concurso tiene implicacion alguna
que afecte a la propiedad intelectual de los/as participantes y de los
Proyectos presentados. De igual forma, los/as participantes seran
responsables de todos los aspectos legales del Proyecto que presentan
al concurso.

e En el caso de que el Concurso de lIdeas quedara desierto, bien por no
recibir Proyectos que cumplan con los criterios de inclusion
establecidos en las presentes bases, o bien porque el Jurado considera
que no reunen los requisitos minimos de calidad, la organizacion podra
declarar desierto el concurso, sin tener que cumplir por tanto con
obligacion alguna.

Inscripciones

Se inscribieron un total de 84 participantes, al poder configurarse en grupos
de hasta 5 participantes en total se formalizaron 43 inscripciones, las
ciudades que obtuvieron mas inscripciones fueron:

e Malaga 33%

e Madrid 21%

e Cadiz 9,5%

e Barcelona 7%
e Otras 29,5%
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PORCENTAIES

# Porcentajes

21

W 9,5 7

MALAGA MADRID CADIZ BARCELOMA

Dentro del apartado Otras se encuentran las siguientes ciudades con una
inscripcion por ciudad excepto Las Palmas (2), Burgos, Murcia, Valladolid,
Sevilla, Cordoba, Guadalajara, Cantabria, Tarragona, Granada, Toledo y
Vizcaya.

Recepcion de ideas

De las 43 inscripciones llegaron 30 ideas en las que participaron un total de 67
participantes el 80% del total, las ciudades que enviaron mas ideas, que no
tienen que ver con los porcentajes de inscripcion son las siguientes:

e Madrid 30%

e Malaga 27%

e Cadiz 10%

e Barcelona 10%
e Las Palmas 7%
e Otras 16%

PORCENTAIES

% Porcemtajes

6
10 10 7 ,

MADRID MALAGA CADIZ BARCELONA LAS PALMAS OTRAS

Dentro del apartado Otras se encuentran las siguientes ciudades Burgos,
Valladolid, Sevilla, Guadalajara y Cantabria.
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Datos Webinars

Primer Webinar 10 de junio

Datos relevantes
e Asistentes: 11

Escaleta Simplificada
e 10:40 Entrar equipo en el zoom para preparar tema de pantallas etc...
e 11:00 Inicio y presentacion institucional David Zanoletty y Antonio
Quiros
e 11:15 Comienzo de formacion Juan Aguado y Enrique Garcia
o Introduccioén accesibilidad y discapacidad
o Bases
o Guia de accesibilidad realizada y proporcionada por Fundacion
ONCE.
e 12:15 José Maria Moreno - AEVI
e 13:30 Fin de la jornada

LO QUE HACEMOS DESDE LA ASOCIACION
ESPANOLA DE VIDEOJUEGOS (AEVI) <

VIDEOJUEGOS

E INCLUSION

DISABILITY

SERIOUS G AM

10.06.2020

Ilustracion 1 José Maria Moreno en el Webinar de AEVI

Preguntas
La mayoria realizadas sobre las bases del concurso.

Segundo Webinar 22 de junio

Datos relevantes
e Asistentes: 60

Escaleta Simplificada
e 17:00 Entrar equipo en el zoom para preparar tema de pantallas etc...
e 17:30 Inicio y presentacion institucional David Zanoletty y Antonio
Quiros
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e 17:40 Mencidn a las 11 ideas finalistas Enrique Garcia
e 17:45 Accesibilidad Software por Electronic Arts Pablo Pérez Ortega
e 18:00 Anuncio de los 5 superfinalistas y presentaciones
o Breaking up (ha solicitado presentar la primera en caso de ser
superfinalista, por una cita médica)
Able Center
Dungeon Masters
Finding Leo Sven
o The Bokerons
e 19:00 Fin de la jornada

O O O

Preguntas

Se planteo una pregunta a los 5 finalistas relacionada con la implantacion de
la tematica del COVID-19 en su propuesta.

Servicios de apoyo
e FIAPAS - Subtitulado
e SILS - Interpretacion en lengua de signos

Tecnologia

Landing Page

e Desarrollada con Bootstrap 4

e Alojada en un Bucket S3 de Amazon Web Service

¢ Dominio dado de alta disabilityseriousgame.fundaciononce.es con
redireccionamiento CNAME

@ Fundacion grupo social ONCE l
o N E_:"‘)D Diich, Qe MioweT) de contenidos

digitales

IlISl\BIlITY

SERIOUS (S AME

Concurso de ideas de videojuegos que
promueven la inclusion de las
personas con discapacidad

Ilustracion 2 Captura de pantalla de Landing page
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Webinars

e Realizadas con la herramienta Zoom

Formularios

e Alojados en la web de Fundacion ONCE para un mayor nivel de
Accesibilidad

Otros recursos

e One Drive para depositar las ideas y hacer la votacion con el jurado
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En total se produjeron 46 referencias de prensa que incluyeron la
convocatoria del concurso Disability Serious Game asi como el anuncio de Able
Center como ganador. Los medios en los que aparecio el concurso fueron
algunos de ellos nuevos tanto para la Fundacion ONCE como para el Polo
Nacional de Contenidos Digitales a nivel nacional. Los medios que dieron
cobertura al concurso fueron los siguientes:

LaOpinidnoemsaca 20 ABC

. . europa undacién
ciber com prers)s ONCE
7 polo
Gente de contenidos ONCE l n s e rta
tu periddico gratuito digitales

J[
‘ 9  mdagadi
PERIODICO DIGITAL DE MALABAY PRO S e rVI m e d | a

AUTQZEDOM IR HOBBYCONSOLAS

EL DIARIO DE LA DISCAPACIDAD

solidaridacDigital

IN/WNEVN @ VANDAL SER

~___ DISCAP
@ WMeriStation NET ,/ Mshn

““ Fundacién Audiovisual

"iradas \\ Publica Andaluza
49 gamedustria.com c core BER\VITEER

DANIELPARENTE.NET @ Diputacié | gyt gotToatr

tve el AKIHABARA

GNDARO EEEES] S9N zaocons
20anos

teleprenca
ReglonDlgltalcom

000 2020
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Para elegir a los finalistas y superfinalistas se cre6é un jurado con miembros
pertenecientes a las dos entidades organizadoras y algunos miembros de la
industria del videojuego. El jurado estuvo integrado por:

e Sabina Lobato Lobato / Ivan Carmona Rojo Directora y Técnico de la
direccién de formacion y empleo de Fundacion ONCE

e David Zanoletty Garcia Director de Tecnologia Accesible de la direccion
de accesibilidad universal e innovacion de Fundacion ONCE

e Juan Aguado Delgado Técnico de la direccion de accesibilidad universal
e innovacion de Fundacion ONCE

e Enrique Garcia Cortés Técnico de la direccion de accesibilidad universal
e innovacion de Fundacion ONCE

¢ Antonio Q. Coordinador del Polo Digital

e Radl Silleras. Responsable de Proyectos del Polo Digital.

e Elena Blanes Profesora del curso de Unity y emprendedora de
videojuegos

e Rodolfo Tiessler Mentor residente de nuestro programa de
preincubacion

Las 30 ideas recibidas se valoraron por todos los miembros del jurado,
adjudicando uno de los tres indicadores siguientes:

e Buena
e Regular
e Mala

Posteriormente se hizo una media otorgandole un 3 a Buena, un 2 a Regular y
un 1 a Mala. Tras realizar este calculo salieron las 11 ideas finalistas que
fueron:

e Able Center: Able Center es un juego de gestion y construccion con
toques de puzle, en el que el protagonista debe conseguir que los
clientes visiten su centro comercial. Esta emplazado en un mundo
ficticio lleno de animales muy distintos con diferentes caracteristicas y
necesidades. El jugador debera facilitar la labor a sus visitantes
adaptando la arquitectura del lugar. Ademas contara con minijuegos
para ofrecer distintos servicios a los clientes (servir comida, bebidas,
venta de ropa...)

e Be Yourself: La idea de Be Yourself esta basada en la forma que tienen
las personas de actuar siendo ellos mismos ante diferentes situaciones
de la vida real dentro de un videojuego en Realidad Virtual. Una vez
aprendes a jugar, se utiliza el factor de la sorpresa quitandote esa
percepcion y habilidad adquirida para ponerte en la piel de una
persona con discapacidad.

11
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Breaking up: Breaking Up es un videojuego de realidad virtual para la
poblacion joven y adulta en general. El objetivo principal es la
concienciacion humana de las dificultades que sufre una persona con
discapacidad en su dia a dia. El jugador debera afrontar una serie de
contratiempos a lo largo del juego y debera aprender a superar y
aceptar las mecanicas, las cuales iran en su contra. Esto proporcionara
una pequena frustracion, necesaria para hacer entender situaciones
reales. El juego se experimenta en primera persona, a través de unas
gafas de realidad virtual.

Dungeon Masters: Juego de exploracion de mazmorras, en el que el
jugador debera enfrentarse a diferentes salas que simularan problemas
cotidianos de diferentes perfiles de discapacidad, entre otros retos que
requeriran de astucia y habilidad para poder ser completados.

El Castillo Amarillo: Serious game que tiene como objetivo educar
sobre la atencion a personas que sufren diabetes. Es una aventura en
tercera persona donde el jugador se pondra en la piel de Daniela, una
enfermera de una residencia de mayores, que se embarca en un viaje
sobrenatural acompanando a Don Luis, un enfermo con diabetes que ha
sufrido ceguera por una retinopatia diabética. Investigando unas
extrafas desapariciones en la residencia, Daniela y Don Luis
encontraran una puerta amarilla que les transportara a un misterioso
castillo habitado por unos extranos seres que se alimentan del azlcar
de las personas. ;Lograran escapar de alli?

Finding Leo Sven: El periodista del periédico El Interdaily Leo Sven
habia aceptado realizar un reportaje desde Galicia que resuma en
cuatro paginas, las historias que mas representan la vida del caminante
y de las personas que hacen que el Camino de Santiago sea posible.
Pero la inesperada falta de comunicacion por parte de Leo y la
inmediatez de impresion del segmento, obligan a la directora del
periodico enviar a Elena Mendoza a Galicia y concluir el reportaje.
Elena viajara a Sarria, desde donde emprendera una aventura hasta
Santiago de Compostela que sin duda cambiara su vida.

ILEKUN: JUEGO para PC / Consolas de género Aventura + puzles donde
las protagonistas son dos hermanas gemelas de un poblado africano de
la region Yoruba y cuya religion es la de los dioses orishas. Una de las
gemelas base invidente pero con la habilidad de comunicarse con los
dioses. El jugador tendra que manejar alternando a los dos personajes
y aprovechando las habilidades de cada una.

Normapathy: Norman es un chico de 10 anos al que, tras un accidente
de trafico, siempre le acompana su silla de ruedas. Un dia, haciendo
una visita a su abuelo, cientifico reconocido de las Naciones Unidas.
Norman descubrira el complot que llevan a cabo una legion de delfines
y pingiiinos superinteligentes entrenados por el ejército que se han
revelado para dominar el mundo, capturando a los lideres, cientificos y
pensadores mas importantes del planeta, capturandolos a través de
trampas y cepos para sustituirlos por dobles pinguino.

12
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e ONCE HEROES: Se trata de un juego, principalmente educativo en
varios aspectos, que pretende mostrar que las personas con
capacidades diferentes pueden aportar mucho a los demas, incluso
llegar a ser considerados Heroes por las habilidades que pueden
desarrollar para combatir con los obstaculos que suponga su
discapacidad. (Como en el caso de Daredevil). Por lo tanto busca
promover la no discriminacion y proponer elementos que promuevan la
empatia y la integracion. Mas detalles en los documentos 1y 2 que se
adjuntan.

e Planet 4-S: Un juego de aventuras interestelar donde necesitaras
creatividad, capacidad de adaptacion y trabajo en equipo para ayudar
a eliminar una plaga de insectos que se dedica a esquilmar las materias
primas de planetas amigos. A través de una aventura pacifica, sin
pantallas de game over o sistema de combate alguno, seguiremos un
camino de superacion y solidaridad. Dirigido a jovenes preadolescentes
y enfocado como complemento de un proyecto educativo mas complejo
de sensibilizacion de la discapacidad y fomento de la inclusion en el
entorno escolar. Estamos ante un futuro inventado, nunca una distopia
puesto que este futuro es deseable, donde las personas son personas,
sin mirar sus diferencias. Una Sociedad que premia el interés, las
ganas, la capacidad de hacer equipo, la actitud positiva, el valor de
levantarse y volver a empezar...

e The Bokerons: Aventura en tercera persona donde unos chicos con
discapacidad solventan varios enigmas. Las discapacidades de los
protagonistas quedan integradas en el juego de manera que se perciben
con naturalidad por parte del jugador.

5 Finalistas

Tras elegir a los 11 finalistas, los 9 miembros del jurado votaron las 11
propuestas con unos criterios objetivos establecidos que se definen a
continuacion:

o Tipos de discapacidad cubiertos en el concepto/Nivel de severidad
alcanzado [35 puntos de 100]: se debera tener en cuenta cuantas formas
de discapacidad pretenden abarcarse, asi como el nivel de severidad o
gravedad en cada una de ellas. Por tanto, es igual de valido que se plantee
un concepto que abarque la discapacidad visual, discapacidad auditiva y
discapacidad motora con un nivel de severidad medio, que plantear un
producto que cubriendo soélo la discapacidad auditiva y discapacidad
motora sea compatible con jugadores cuya discapacidad sea mas severa.
Por supuesto, dicho concepto sera obtenido de la conjuncion

de game pitch + biblia de arte, donde se esbozaran tanto la manera de
cubrir las formas de discapacidad objetivo como los recursos que seran
tomados como base para un futuro desarrollo.

13
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« 0 => No se ofrecen mecanismos técnicos para lograr que la

interaccion cubra alguna forma de discapacidad, o se hace de un

modo superficial o poco natural.

e 1 =>Se plantea una idea con un control que involucra varios

perfiles de discapacidad de un modo parcial o uno sélo con mucha

profundidad en materia de accesibilidad.

e 2 =>laidea incorpora mecanismos variados en materia de

accesibilidad, de modo completo y homogéneo para varios tipos de

discapacidad.
« Tratamiento de tematica de discapacidad (nivel narrativo,
mecanicas...) + Originalidad del producto planteado [35 puntos de 100]:
en este indicador debera valorarse que la tematica de la discapacidad sea
incluida en el concepto de un modo natural y respetuoso tratando de
promover ese cambio de percepcion y normalizacion de la discapacidad, ya
sea por medio de personajes con discapacidad creibles que tengan peso en
la historia o porque se contemplen formas originales de jugar al titulo, con
medios divertidos y accesibles a partes iguales. Por tanto, la novedad
conceptual debe ser el nucleo de este apartado.

e 0 => Conceptualmente la propuesta no implica un planteamiento

que integre la tematica de la discapacidad de manera acertada.

o 1 =>El producto no es muy novedoso en las mecanicas, pero

tiene en cuenta la discapacidad a la hora de plantear el disefo.

e 2 =>Llaidea implica originalidad en su disefno y plasma con

respeto y naturalidad la discapacidad (mediante personajes y/o

mecanicas).
« Innovacion [10 puntos de 100]: Se valorara la tecnologia que se
utilizaria, la modalidad del juego y la plataforma de desarrollo. Se tendra
en cuanta la innovacion en cuestiones de originalidad (Un nuevo género
inventado, una forma de jugar nueva) e innovacion respecto al panorama
dentro de los juegos en general, dentro de su plataforma o de su género.

e 0 =>El concepto no entrana ninguna novedad aparente.

e 1=>Laidea supone avances para un género pre-

existente haciendo uso de tecnologias muy contrastadas.

o 2 => El producto planteado utiliza tecnologias vanguardistas y/o

establece nuevos mecanismos a la hora de jugar.
» Calidad grafica [10 puntos de 100]: Se tendran en cuenta las
ilustraciones del juego, el modo en que se desenvuelve el juego
visualmente y la sensacion producida. Se evaluara el disefo de los
personajes, escenarios, ambientacion, el cuidado de los detalles y en
definitiva cualquier aspecto no técnico relativo al apartado visual.

o 0 =>El acabado visual es pobre o0 no destaca en exceso con

respecto a juegos anteriores similares.

« 1 =>Los materiales graficos poseen una estética cuidada, pero

no sugieren lo suficiente como para hacerse una idea clara del

universo propio del producto.

« 2 =>El apartado grafico es de un nivel muy alto, la calidad es

homogénea en todos los recursos visuales y en conjunto permiten

articular una idea clara del contexto.

14
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« Contexto e historia [10 puntos de 100]: Se valorara la originalidad del
argumento/historia, contextualizacion, valores, creatividad y objetivos del
juego.
e 0 =>El juego carece de argumento o es muy simple.
e 1 =>El concepto plantea un conjunto de personajes
interrelacionados y arcos argumentales sencillos que permiten
avanzar a través de una estructura clasica (planteamiento, nudo y
desenlace).
« 2 => Ademas de ofrecer personajes creativos/profundos y una
historia compleja, los objetivos del juego estan relacionados con
propositos nobles.

Tras indicar cada miembro del jurado sus votaciones el resultado fue el
siguiente:
e DUNGEON MASTERS 726 Puntos
ABLE CENTER 718 Puntos
THE BOKERONS 706 Puntos
FINDING LEO SVEN 685 Puntos
BREAKING UP 655 Puntos

TOTAL (sobre | TOTAL (sobre | TOTAL (sobre| TOTAL (sobre| TOTAL (sobre| TOTAL (sobre | TOTAL (sobre | TOTAL (sobre | TOTAL (sobre|

|punGEON MASTE

:Able Center
|The Bokerons
|Finding Leo Sven
|Breaking Up

|E! Castillo Amarillo

Total puntos

ILEKUN 55 549
Planet 4-5 60 50 43 547
ONCE HEROES 60 72 B0 50 55 50 50 50 50/ 517
Normapathy 60 67 55 62 55 55 50 60 50 514
Be Yourself 55 45 45 60 77 33 60 60 67 502

Ilustracion 3 Tabla de puntuaciones SUPERFINALISTAS

15



Fundacién pow
o N c E de contenidos

digitales

Able Center

able center

* DIVERSION ANIMAL *

Able Center es un juego de gestion y construccion con toques de puzle, en el
que el protagonista debe conseguir que los clientes visiten su centro
comercial. Esta emplazado en un mundo ficticio lleno de animales muy
distintos con diferentes caracteristicas y necesidades. El jugador debera
facilitar la labor a sus visitantes adaptando la arquitectura del lugar. Ademas
contara con minijuegos para ofrecer distintos servicios a los clientes (servir
comida, bebidas, venta de ropa...)

Breaking up

Breaking

Breaking Up es un videojuego de realidad virtual para la poblacién joven y
adulta en general. El objetivo principal es la concienciacion humana de las
dificultades que sufre una persona con discapacidad en su dia a dia. El
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jugador debera afrontar una serie de contratiempos a lo largo del juego y
debera aprender a superar y aceptar las mecanicas, las cuales iran en su

contra. Esto proporcionara una pequena frustracion, necesaria para hacer
entender situaciones reales.

El juego se experimenta en primera persona, a través de unas gafas de
realidad virtual.

Dungeon Masters

X X2 X o% X

PUNGEON MAZT<R

Juego de exploracion de mazmorras, en el que el jugador debera enfrentarse
a diferentes salas que simularan problemas cotidianos de diferentes perfiles

de discapacidad, entre otros retos que requeriran de astucia y habilidad para
poder ser completados.

Finding Leo Sven
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El periodista del periddico El Interdaily Leo Sven habia aceptado realizar un
reportaje desde Galicia que resuma en cuatro paginas, las historias que mas
representan la vida del caminante y de las personas que hacen que el Camino
de Santiago sea posible. Pero la inesperada falta de comunicacion por parte
de Leo y la inmediatez de impresion del segmento, obligan a la directora del
periodico enviar a Elena Mendoza a Galicia y concluir el reportaje. Elena
viajara a Sarria, desde donde emprendera una aventura hasta Santiago de
Compostela que sin duda cambiara su vida.

The Bokerons

THe BOKERONS

Aventura en tercera persona donde unos chicos con discapacidad solventan
varios enigmas. Las discapacidades de los protagonistas quedan integradas en
el juego de manera que se perciben con naturalidad por parte del jugador.
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Votaciones

Del 22 al 25 de junio de 2020 se abrio el plazo de votacion publica final de las
ideas seleccionadas para elegir la idea ganadora del Concurso de Ideas. El
enlace para las votaciones se incluyo en la pagina web del Concurso
disabilityseriousgame.fundaciononce.es. Se restringioé a un Unico voto por
persona.

Se recibieron un total de 1077 votos tras realizar el filtrado, los votos validos
finales fueron 1035 descartando:

e 17 votos por e-mail incorrecto
e 4 votos en blanco
e 21 votos por no aceptar la politica de privacidad

Los resultados finales fueron:

1 Able center 382 votos = 35,5%

2 Breaking up 212 votos = 19,7%

3 Dungeon Masters 194 votos = 18%
4 Finding Leo Sven 192 votos = 17,9%
5 The Bokerons 55 votos = 5,1%

Porcentajes finales Disability Serious Game Edicion |

35,5%

19,7% 18,0% 17,9%

Ilustracion 4 Grdfico porcentajes de los finalistas al cierre de la votacion
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Ganador

v

able center

* DIVERSION ANIMAL *

‘Able Center’, idea ganadora del concurso ‘Disability Serious Game’

‘Able Center’, idea ganadora del concurso ‘Disability Serious Game’

Impulsado por Fundacion ONCE y el Polo Nacional de Contenidos Digitales
de Malaga promueve el desarrollo de videojuegos inclusivos

Un total de 30 propuestas de videojuegos se han presentado a este
concurso

(Madrid, 29 de junio de 2020). - Lorena, Sergio y Jorge, son los tres jovenes
extremenos ganadores del primer concurso ‘Disability Serious Game’
impulsado por Fundacion ONCE y el Polo Nacional de Contenidos Digitales de
Malaga con el objetivo de impulsar el desarrollo de videojuegos inclusivos que
incorporen la tematica de la discapacidad y tratar asi de sensibilizar,
concienciar y normalizar la percepcion que tiene la poblacion general sobre el
colectivo de personas con discapacidad.

‘Able Center’ es la idea ganadora de las cinco finalistas, sobre un total de 30
propuestas. En total, se formalizaron 43 inscripciones que incluian 84
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participantes, bien individuales o grupales, que presentaron un total de 30
ideas de videojuegos que incluian ideas

Los ganadores obtuvieron un total de 1.035 votos, lo que supone un 36,9% del
total. Las otras cuatro ideas por orden de votos han sido Breaking up (20,5%),
Dungeon Masters (18,7%), Finding Leo Sven (18,6%) y The Bokerons (5,3%).

En el caso de ‘Able Center’, propuesto por los jovenes extremeios es un juego
de gestion y construccion con toques de puzle, en el que el/la protagonista
hereda el centro comercial de su abuelo, pero tiene una pega: es inaccesible
a la mayoria de los animales de la ciudad. Por ello, el jugador debe facilitar la
labor a sus visitantes adaptando la arquitectura del lugar. Esta emplazado en
un mundo ficticio lleno de animales muy distintos con diferentes
caracteristicas y necesidades. Ademas, contara con minijuegos para ofrecer
distintos servicios a los clientes (servir comida, bebidas, venta de ropa, ...).

Jorge Rebate, Sergio Gonzalez y Lorena Moreno son tres amigos de Navalmoral
de la Mata (Caceres), aunque Sergio es de la localidad de Talayuela. Siempre
han salido juntos y la vida les ha hecho que también compartan sus vidas en
Madrid.

Lorena es titulada por el IES Fernando VI en Desarrollo de aplicaciones Web,
actualmente trabaja en Indra; Sergio es titulado por ESNE en Grado en Disefo
y Desarrollo de videojuegos y Artes Digitales; y por uUltimo Jorge es titulado
por UNIR en Master en Diseno de Experiencia de Usuario tras un grado de
Publicidad y Relaciones Publicas, trabaja como UX Designer en el Grupo
Onetec.

Conoce los 5 juegos finalistas y al ganador en:
http://disabilityseriousgame.fundaciononce.es/
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Tanto la Fundacion ONCE como el Polo Nacional de Contenidos Digitales,
consideran que la primera edicion del Disability Serious Game ha sido un
completo éxito, y pondran en el futuro nuevas acciones relacionadas con la
discapacidad y el sector de los videojuegos dentro del convenio marco de
colaboracion que tienen ambas entidades.
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